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Une expérience professionnelle au sein d'une
équipe pluridisciplinaire et interculturelle pour
se former au Human-Centred Design sur une
problématique d'une entreprise africaine

*Bokk est un mot wolof - une langue parlée au
Sénégal - signifiant “ on le fait ensemble "



A PROPOS °

Bokk Design est une expérience professionnelle et concréte du design
organisée en partenariat par la YUX Academy et Strate Ecole de Design.

Rejoignez pendant 4 mois une équipe interculturelle et pluridisciplinaire
pour appliquer le Human-Centred Design a la problématique d'une
entreprise africaine.

© Lieu d Langue © Durée $> Modalités
o ) 4 mois Présentiel
Sénégal | Dakar Francais . . .
Temps plein Avoir un ordinateur
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PEDAGOGIE °

Processus Bokk Design
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Planification Exploration Définition |déation Prototype & test

Chaque semaine, des cours et des sessions de coaching renforceront
l'approche pédagogique de ce programme, bien que le coeur de la
méthode soit du “learning by doing’.

Pré-requis : forte motivation et intérét pour le design
Méthodologie : Human-Centred Design - phase exploratoire

Niveau de compétence a atteindre : intermédiaire (certificat de
compétences délivré apres soutenance de fin de projet)

Opportunité : possibilité de prolonger en stage chez I'entreprise
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ACTIVITES

Exemples d'activités effectuées au cours du programme Bokk Design
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PLANIFICATION EXPL ION DEFINITION EATION PROTOTYPE
CLIENT MEETING DESK RESEARCH _ Al e deliverabies from the exp CREATIVE SESSIONS IN WORKFLOW
i e R Deesic research with onolysis I HOUSE .
INEMEEN OB STAKEHOLDER INTERVIEWS ECCOSYSTEM MAP g e ool | WIREFRAMES
Reports and Analysis
RETRO PLANNING .
Retro Plonning R R G PERSONAE CO-CREATION WITH USERS ~ LOW FIDELITY PROTOTYPES
RUD Om;rnf EXISTING {UX-UI) Only use if we have o huge amount of Beports and analysis
KICK OFF BOos ol TorZation quoli or quanti SDLmn_‘CGprqun_'-ﬂ'ﬂ'Eqs, Photos
Roci DO KNOW / DONT KNOW e Experiences Prioritization HIGH FIDELITY PROTOTYPES
HYPOTHES'S STORYBOARDING CLICKABLE MOCK UP
CUSTOMER JOURNEY
USER OBSERVATIONS STORYTELLING USER TEST
g e STRUCTURING LEARNINGS
Photos PRIORITIZATION MATRIX

USER INTERVIEWS

AREAS OPPORTUNITIES

Services, Funchionalities priortization
rmotric

ITERATION

HeiEdy G VISUAL USER INTERFACE (U1}
esis
Pmms. Videos, Sound Coptation Egc!sulcr\i ESS STRATEGY
Business Model Canvas
FOCUS GROUPS
Guide MoscolW

Reports Synthesiz
Phoros, Videos, Sound Capratian

RECRUITMENT {INCENTIVES)
No deliverabies {date protection]

QUANTI LOOKA [SEE WITH LOOKA)

Reports and Anolysis

Organisation de la formation : 64h encadrées

- 1 cours hebdomadaire (2h) = 32h

- 1séance de suivi de projet hebdomadaire (2h) = 32h

Encadrement:

Coaching par les designers-professeurs de la YUX Academy
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PROFILS °

Equipe des Bokkers

rg\ 2 Etudiants de Strate
1 Alumni de la YUX Academy
(9\ 1 Designer junior
(9‘ 2 profils issus de Marketing/Développement/Communication

Cout 400.000 F CFA

sirate 'YUX‘ ACADEMY

EEEEEEEEEEEEE



LET'S CHAT!

Caroline GRELLIER
Directrice YUX Academy
caroline@yux.design

Gloria ACCROMBESSI
Responsable Expérience Apprenants
gloria@yux.design
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